
Instukcja obsługi aplikacji do testów QuizBox 
 

Uruchomienie Quizu przez Prowadzącego 
1. Wejśd na stronę https://quizbox.aspnet.pl/ 

2. Kliknąd przycisk „Przejdź do quizu” 

 
3. Zalogowad się wprowadzając login i hasło oraz kliknąd przycisk „Zaloguj” 

 
4. Klikając w odpowiedni przycisk wybrad jeden z dostępnych quizów. Np. „Kapitał społeczny” 

https://quizbox.aspnet.pl/


 
5. Po wybraniu quizu będą dostępne trzy przyciski 

 
a) Przycisk z linkiem np. https://quizbox.aspnet.pl/q/2685 po którego kliknięciu w następnej 

karcie przeglądarki uruchomi się aplikacja dla Zdającego 

https://quizbox.aspnet.pl/q/2685


b) Przycisk „Generuj kod QR” po którego kliknięciu wygeneruje się na ekranie kod QR z 

linkiem dla zdających 

 
c) Kliknięcie w przycisk „Rozpoczęcie quizu przez prowadzącego” uruchomi quiz 

d) Dołączające osoby do quizu będą się wyświetlały poniżej przycisku „Rozpoczęcie quizu 

przez prowadzącego” wyświetlając nick wybrany przez uczestnika oraz losowo 

przydzielony awatar  



 
6. Po kliknięciu przycisku „Rozpoczęcie quizu przez prowadzącego” na ekranie pojawi się 

pierwsze pytanie 

 
a) Po upływie 20 sekund pod pytaniami wyświetlą się udzielone odpowiedzi, poprawna 

odpowiedź zostanie zaznaczona poprzez podkreślenie 

 
7. Aby przejśd do następnego pytania należy kliknąd w przycisk „Następne pytanie” 



 
8. Po wyświetleniu ostatniego pytania i kliknięci w przycisk „Następne pytanie” pojawi się 

podsumowanie quzu wraz z ilością uzyskanych punktów i miejscami na podium 

 

  



Dołączenie do Quizu przez Zdającego 
1. Aby Zdający mógł dołączyd do quizu musi posiadad link od Prowadzącego. Link jest 

wyświetlany na stronie Prowadzącego oraz można go zeskanowad za pomocą kodu QR jeśli 

Prowadzący kliknie w przycisk „Generuj kod QR” 

 
2. Po wejściu na właściwy link Zdający podaje swój Nick i klika w przycisk „Dołącz do quizu” 



 
3. Jeśli wybrany nick będzie zajęty przez inną osobę wyświetli się komunikat „Ten nick jest już 

zajęty, wybierz inny” 

 
4. Po wybraniu wolnego nicka i kliknięciu przycisku „Dołącz do quizu” wyświetli się ekran z 

informację „Oczekiwanie na rozpoczęcie” 



 
5. Po rozpoczęciu quizu przez prowadzącego zaczną wyświetlad się pytania. Zdający udziela 

odpowiedzi poprzez kliknięcie w odpowiedni przycisk. Przesuwający się zielony pasek 

sygnalizuje upływ czasu na udzielenie odpowiedzi. 

 
6. Po zaznaczeniu odpowiedzi pojawi się komunikat, czy odpowiedź była prawidłowa czy błędna 



 

 
 

 

 

  



Założenia projektowe i ograniczenia aplikacji 
1. Aplikacja została wykonana w technologii WebAssembly z wykorzystaniem biblioteki SignalR. 

2. Użycie bibliotek SignalR implikuje ciągłe podtrzymywanie połączenia pomiędzy hostem 

(Prowadzącym) a klientami (Zdającymi). 

3. Aby nie narażad Fundacji na wysokie koszty utrzymania hostingu mającego zapewnid stabilne 

działanie wielu instancji aplikacji zdecydowano się po przeanalizowaniu potrzeb Fundacji w 

zakresie prowadzonych quizów duplikowanie aplikacji na potrzeby każdej z instancji quizu.  

4. W przypadku gdy klient (Zdający) zerwie połączenie z hostem (Prowadzącym) może dołączyd 

do quizu ale używając innego nicku i tym samym traci uzyskane punkty. 

5. Jeśli prowadzący w trakcie prowadzenia quiz przeładuje stronę konieczne jest ponowne 

uruchomienie quizu i dołączenie do niego przez zdających 


